Kulturen sind heute nicht mehr jenseits von Medien vorstellbar: Ob wir an unsere
eigene Kultur oder ,fremde’ Kulturen denken, diese sind umfassend mit Prozessen
der Medienkommunikation verschrinkt. Doch welchem Wandel sind Kulturen
damit ausgesetzt? In welcher Bezichung stehen verschiedene Medien wie Film,
Fernsehen, das Internet oder die Mobilkommunikation zu unterschiedlichen kul-
turellen Formen? Wie verdndert sich Alltag unter dem Einfluss einer zunehmend
globalisierten Medienkommunikation? Welche Medienkompetenzen sind notwen-
dig, um sich in Gesellschaften zurechtzufinden, die von Medien durchdrungen
sind? Es sind solche auf medialen und kuiturelien Wandei und damit verbundene
Herausforderungen und Konflikte bezogene Fragen, mit denen sich die Binde der
Reihe ,Medien - Kultur - Kommunikation® auseinandersetzen. Dieses Themenfeld
iiberschreitet dabei die Grenzen verschiedener sozial- und kulturwissenschaftlicher
Disziplinen wie der Kommunikations- und Medienwissenschaft, der Soziologie,
der Politikwissenschaft, der Anthropologie und der Sprach- und Literaturwissen-
schaften. Die verschiedenen Binde der Rejhe zielen darauf ab, ausgehend von
unterschiedlichen theoretischen und empirischen Zugingen das komplexe Inter-
dependenzverhilinis von Medien, Kultur und Kommunikation in einer breiten
sozialwissenschaftlichen Perspektive zu fassen. Dabei soll die Reihe sowohl aktu-
elle Forschungen als auch Uberblicksdarstellungen in diesem Bereich zuginglich
machen,
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Gerd Méll und Ronald Hitzler

1 Einleitung

Manipulationen im Sport sind ein keineswegs neues, sondern ein historisch weit
zuriickreichendes Phinomen. Als erster einschligiger Fall in der dokumentier-
ten Sportgeschichte gilt der Faustkdampfer Eupolos, der sich 315 v. Chr. seinen
Olympiasieg durch die Bestechung von drei Gegnem erkaufte (Maenning 2004).
In der jiingeren Zeit sind neben Doping und der Korruption von Funktioniren bei
der Vergabe von wichtigen Sportereignissen {wie Olympische Spiele und FufRbail-
Weltmeisterschaften) und Vermarktungslizenzen vor allem Wettbetriigereien in
den Fokus der offentlichen Aufmerksamkeit geriickt. Es fllt auf, dass die aktuel-
le Héufung von Wettskandalen mit der rasanten Ausdehnung des kommerziellen
Wettmarktes im Allgemeinen und der wachsenden Beliebtheit von Online-Wetten
im Besonderen korrespondiert.

Das Feld der Sportwetten hat sich in den zuriickliegenden Jahren im Zu-
ge der Diffusion von medientechnologischen Innovationen bereits stark verin-
dert (McMillen 2003) und verindert sich auch weiterhin. Vor allem durch die
-Erfindung’ der Live-Wette und die férmlich explodierende Vielfalt an Wettmdg-
lichkeiten auf Sportveranstaitungen weltweit sowie auf sehr spezifische Ereignisse
innerhalb eines Sportwettkampfes haben sich auf den zahlreichen Wettplattformen
im: Internet neuartige Handlungsoptionen fiir die Wettinteressierten erdffnet. Als
nicht intendierte Folge dieser medientechnologisch induzierten Verinderungen
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des Wettgeschehens ist aber offenbar ein neuartiges Betrugspotential entstanden,
das zum einen die Akteure im Bereich der Sportwetten (Aunbieter und ihre Xun-
den) verunsichert und zum anderen die Verbénde der davon betroffenen Sportarten
alarmiert. Deren Funktionire deklarieren zunehmend die , Integritét des Sports™ als
gefdhrdet und reflektieren Giber mégliche Gegenstrategien. Im Bereich des Online-
Sportwettens zeichnet sich somit ein durchaus vergleichbares Phédnomen wie beim
Online-Poker ab. Mediatisierung wird reflexiv, wird nicht mehr allein als Treiber,
sondern zunehmend als Risiko fiir die Diffusion dieser Variante des mediatisierten
Gliicksspiels begriffen. Allerdings nimmt reflexive Mediatisierung beim Sportwet-
ten eine vom Poker zu unterscheidende Form an. Zugleich zeigt sich in beiden
mediatisierten Aktivitits- und Aktionsfeldern der erhebliche Stellenwert der Frage
der Regulierung neuartiger, durch medientechnologische Innovationen erdffneter
Handlungsoptionen.

2 Zur Entwicklung des Sportwetten-Angebots

Betrachtet man die vielfiltigen Formen des Wettens, dann lassen sich drei un-
terschiedliche Orte identifizieren, an denen dieses (typischerweise stattfindet:
»gambling at the scene of the event (proxiznal); gambling away from the event
{remote); and gambling in cyberspace (virtual)” (Neal 2005, S. 294). Wie ein-
schldgige Marktschatzungen zeigen, ist vor allem das Wetten in virtuellen Riumen
deutlich zu (Deloitte 2010). Das Gliicksspiel via Internet und zunehmend auch mit
Hiilfe mobiler Gerite (wie Smartphone und Tablet) unterscheidet sich in vieler-
lei Hinsicht vom ortsgebundenen Gliicksspiel ~ z. B. ist es leichter {d. h. jederzeit
und mehr oder weniger allerorten fiir mehr oder weniger jedermann) verfigbar; es
ist schneller, es hat giinstigere Auszahlungsraten und ist privater* (Griffiths 2001;
Wood und Williams 2009). Sport als Gegenstand von Wetten ist dariiber hinaus
aus einer Reihe von Griinden rachgerade pridestiniert fiir die Abwickiung Gber
das Internet:

First, the sheer diversity of contingencies within a game allows for multiple and simul-
taneous bets with expanding betting types. Second, sport is a global phenomenon,

! Privatheit ist allerdings nicht mit Anonymitit gleichzusetzen. Wihrend im stationdren
Wettgeschaft die Abwickiung vonr Wetten bel privaten Anbietern in der Regel ohne die
Offenlegung personlicher Daten des Wetters vonstattengeht, ist das im Internet nicht
maéglich.
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with numerous sports and particular games or matches watched on television by
millions of people around the globe (McMillen 2003, 5. 34).

Hinzu kommt fiir die Wetter die Moglichkeit, durch die Beteiligung via Inter-
net sich den gegebenenfalls an ihrem Wohn- oder Aufenthaltsort bestehenden
Wettverboten zu entziehen.”

Ein auch nur oberflachlicher Blick auf die Web-Seiten einschligiger Internet-
Anbieter von Sportwetten zeigt die enorme Vielfalt des Angebots. Zur Auswahl
stehen mittlerweile praktisch die gesamte Palette des Profi-Sports sowie Teile des
Amateur-Sports. Es finden sich nicht nur die gangigen Mainstream-Sportarten wie
Fufiball, Tennis oder Formel 1-Rennen, sondern auch eher ,exotische® Varianten
wie Netbali, Hurling oder Australien Football. Entsprechend breit ist das Angebot
auch in geographischer Hinsicht und in Bezug auf die Ligen-Auswahl. Wer sich
etwa fiir die Junioren-Liga (Under-19) in den Vereinigten Arabischen Emiraten
interessiert, kann ebenso fiindig werden wie der Fan des Volleyballs in der zweiten
italienischen Liga. Und schon léngst nicht mehr kann nur auf das Endergebnis einer
sportlichen Auseinandersetzung gewettet werden, sondern auch auf vielfaltige Er-
eignisse wihrend eines Sportwettkampfes. Auf die Zahl der Punkte, die etwa beim
Tennis oder beim Volleyball wihrend eines Satzes erzielt werden, kann z. B. ebenso
gesetzt werden wie auf die Zah] der Eckbille, Einwitrfe und Abstéfle wihrend eines
Fuflballspieles. An,normalen‘ Wochentagen stehen dergestalt meist mehr als 20.000
Wettoptionen, an den ,sportintensiven’ Samstagen und Sonntagen oder zu Zeiten
grofier Sport-Events (wic etwa Olympische Spiele und Weltmeisterschaften in: po-
puldren Sportarten} zeitgleich mehr als 30.000 Wettoptionen zur Verfigung, die
dariiber hinaus noch miteinander kombiniert werden kénnen. Noch vor wenigen
Jahren waren Tage mit mehr als 10.000 Wettangeboten die Ausnahme.

In der Offentlichen Debatte werden bestimmte Wettoptionen (z. B. welche
Mannschatt in einem Spiel den ersten Einwurf erhdlt oder die erste gelbe Kar-
te gezeigt bekommt, ob es einen Elfmeter gibt oder ob in einem bestimmten
zeitlichen Spielabschnitt eine Verwarnung ausgesprochen wird) als besonders ma-
nipulationsanfillig erachtet, weil die diesen Wetten zugrunde liegenden Ereignisse
vergleichsweise leicht herbeizufiihren sind, weil sie nur bedingt auf das Endergebnis
durchschiagen und weil entsprechende Manipulationsversuche relativ unauffillig

? Allerdings fallen auf den Wettmarkten einzelne Linder wie etwa Frankreich und Italien
durch eine medientechnologisch gestiitzte Abschottung auf, So kénnen etwa nicht in diesen
Léndern gemeldete Personen weder das dortige internetbasierte Wettangebot nutzen, noch
ist es thner mdglich, bei einem Aufenthalt in diesen Lindern von dort aus auf die Wettkonten
bei thren heimischen Plattformen zuzugreifen. Allerdings ist davon auszugehen, dass es fiir
technisch versierte Akteure Moglichkeiten zur Umgehung dieser Grenzziehungen gibt.
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und deshalb kaum nachweisbar sind. Uberdies liegt die Annahme nahe, fiir die
am manipulierten Spiel beteiligten Akteure sei es moralisch weniger bedenklich,
sich auf diese Form des Betrugs einzulasser. Zu beachten ist freilich, dass mit
derartigen Wettoptionen meist nur eine geringe monetire Liquiditdt verbunden
ist, sei es, weil sich bei diesen nur eine vergleichsweise kleine Zahl von Wettern
engagiert, sei es, weil die Wettanbieter nicht bereit sind, hohe Einsétze zu akzeptie-
ren. End- und Halbzeitresultate, die Zahl der in einem Spiel erzielten Treffer, die
Trefferdifferenz zwischen den gegnerischen Mannschaften und sogenannte (asiati-
sche) Handicap-Wetten, bei denen die {aus Sicht des Wettanbieters bestehenden)
Leistungsunterschiede zwischen Mannschaften oder Spielern durch einen fiktiven
Vorsprung des Auflenseiters (bzw. Riickstand des Favoriten) auf das Endergebnis
ausgeglichen werden®, gelten hingegen als besonders wichtige Gegenstinde von
Wettmanipulationen.

Der Trend auf den Wett-Plattformen deutlich in Richtung Live-Wetten. Wih-
rend beim traditionellen Wettangebot die mogliche Abgabe einer Wette nur bis
zum Beginn des Ereignisses moglich ist, kann bei Live-Wetten noch fast bis zam
Ende eines Wettkampfs gewettet werden. Aktuelle Experten-Schitzungen besagen,
dass mitflerweile beim Tennis 90 % der Wetten und beim Fuflball 70 % der Wetten
wihrend jeweils laufender Spiele abgegeben werden (Boniface etal. 2011, 5. 38). Da
es bei Live-Wetten hiufig auf schnelle Rezktionen des Wetters ankommt, weil sich
die angebotenen Quoten in Abhingigkeit vom Spielverlauf rasch und mit hoher
Frequenz indern {kénnen), ist diese Spielart des Wettens insbesondere auf Online-
Plattformen, aber nur sehr eingeschrinki in stationdren Wettbiiros praktikabel.
Aus Sicht der Wettbetriiger haben Live-Wetten u. a. den Vorteil, dass manipulierte
Spiele im Vorfeld eines Wettkampfs fiir externe Beobachter, die nach ungew&hnlich
hohen Wetteinsitzen Ausschaw halten, nicht erkennbar sind.

Eine weitere Wendung nzhm die Diskussion zu den Méglichkeiten von Spiel-
manipulationen durch die Griindung sogenanater Wettbdrsen. Das Prinzip dieser
Borsen besteht darin, dass der Wettinteressent nicht gegen einen Buchmacher wet-
tet, sondern gegen andere Wetter. Der Plattformbetreiber stelit, dquivalent zum
(von uns intensiv untersuchten) Online-Pokern (vgh Hitzler 2010, 2012, Hitzler
und Mol 2012; Moll und Hitzler 2013; Mail 2012}, ,nur’ die technologische Infra-
struktur zur Verfiigung und behalt einen bestimmten Prozentsatz vom jeweiligen
Wettgewinn ein. Fiir die Wettinteressierten besteht die Moglichkeit, selbst Wettan-
gebote zu machen sowie auch auf das Nichteintreten von bestimmten Ereignissen
zu setzen (so genannte Lay-Wetten). Kritiker von Wetthdrsen sahen vor allem in

*Durch die Vergabe von halben Punkten oder Toren ist es dabei mdglich, einen
unentschiedenen Spielausgang rein rechnerisch auszuschliefen.
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dieser Wettoption ein Einfallstor von Sportmanipulationen (Cameron 2008}, Ins-
besondere bei Pferderennen sei es vergleichsweise leicht méglich, einen siegreichen
Ritt zu vermeiden und auf diese Weise von einer Lay-Wette zu profitieren.

Medial gerahmt wird die zunehmende Bedeutung des Zusammenhangs zwi-
schen Wetten und Sport durch bestimmte Sendeformate auf Sportsendern, die als
Spielvorschauen deklariert sind, in denen fiir die vorgestellten Spielpaarungen je-
doch (vor allem) auch die Wettquoten von Wettanbietern prasentiert werden, die
wiederum als Sponsoren der entsprechenden Sendungen ausgewiesen werden, Dar-
liber hinaus ist es bei verschiedenen Sportiibertragungen durchaus iiblich, wahrend
der Berichterstattung die aktuellen Wettquoten ausgewshiter Wettanbieter einzu-

blenden. Die Medien tragen auf diese Weise zur gesellschaftlichen Normalisierung
des Sportwettens bei.

Openly publicising and glorifying gambling within the media stimulates the belief
&.wm” sport and gambling hold a harmonious, harmiess relationship and that betting s
simply a by-product and expected element of sporting competition (Clark 2012).

Zur gesellschaftlichen Normalisierung von Sportwetten trigt auch die zunehmende
Verkniipfung des Konsums von Sportiibertragungen mit dem Wettangebot auf den
Internet-Plattformen der Wettanbieter bei. Finer der grifiten Plattformbetreiber,
bet365, rithmt sich damit, jahrlich mehr als 10.000 Sportereignisse per Live-Stream
zu tibertragen. Fir registrierte User ist dieses Angebot, das zum GroBteil allerdings
fiir das breite Publikum eher weniger interessante Wettbewerbe umfasst, kostenfrei.,

Sowobl im Fernschen als auch im Internet ist die Zahl der angebotenen Sport-
dbertragungen in den letzten Jahren ganz erheblich gestiegen. Im Internet sind es
vor allem (illegale} Streaming-Portale, die praktisch fiir jedes mehr oder weniger
bedeutende internationale Sportereignis bewegte Bilder in Echtzeit zur Verfii-
gung stellen. Diese vor allem durch Werbung (meist fiir Sportwetten-Anbieter)
finanzierten Plattformen greifen dabei in aller Regel in unerlaubter Weise auf
die Fernseh-Signale von Pay-TV-Sendern zuriick. Die entsprechenden Video-
Streams kénnen dann vom Zuschauer direkt in einem Webbrowser, also ohne
vorherigen Download, betrachtet werden. Auf diese Weise ist es dem Wetter
méglich, auch unabhingig vom Streaming-Angebot seines Wettanbieters und von
der Zuganglichkeit zu TV-Ubertragungen den Verlauf des iha interessierenden
Sportereignisses direkt zu verfolgen. Die Popularitit des Wettens diirfte durch die
Ubiquitét der Live-Sportiibertragungen mafgeblich gesteigert worden sein. Und
schliefilich macht die damit einhergehende Steigerung der Wettumsitze das Feld
der Sportwetten fiir Betrugsversuche im grofien Mafistab iiberaus attraktiv.
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3 Wettbetrug - Zwei Fallbeispiele

Bei der Wette - als der augenscheinlich zentralen Variante des Gliicksspiels — lassen
sich zwei grundlegende Spielarten unterscheiden: In der einen Variante setzen zwei
Parteien ,auf ein Ereignis, das ohne ihr eigenes Handeln zu einemn bestimmten
Zeitpunkt in der Zukunft entschieden wird.“ In der anderen Variante setzen sie auf
ein Ereignis, .bei dem sie selbst aktivam Ausgang beteiligt sind“ (Nutt 1994: 67). Die
{nicht-betriigerische) Sportwette stellt eine Mischform dieser beiden Grundarten
dar, da sie ,die Vorhersage eines Ereignisses (verlangt), an dem der Wettende
nicht aktiv beteiligt ist, das er qua Kompetenz aber unterschiedlich einschitzen
kann® (ebd.). Bei Manipulationen hingegen findet eine illegale Beeinflussung des
Resultats eines Ereignisses statt, bei der notwendigerweise aktiv am Geschehen
beteiligte Akteure (Spieler und/oder Offizielle) involviert sind.

Bei den auf Erlangung eines monetiren Gewinns abzielenden: Spielmanipulatio-
nen sind aktuell vor allem zwei Varianten in den Blick der Offentlichkeit geraten:
Zum einen singuldre Betriigereien, die von einigen direkt am Spiel beteiligten Ak-
teuren auf eigene Rechnung durchgefithri werden. Zum anderen fortgesetzte und
systematische Manipulationen, die von sportexternen Akteuren ausgehen und in
das Gebiet der organisierten Kriminalitdt fallen. Beide Formen des Betrugs bedienen
sich etwelcher durch die digitalen Medien erdffreten Handlungsméglichkeiten.

3.1 Der Fall Karabatic

Ein Beispiel fiir die erste Variante stelit der ,Fall Karabatic' dar. Nikola Karabatic,
Welthandballer des Jahres 2007  und Ikone des franzdsischen Handballs, wurde im
Februar 2013 gemeinsam mit weiteren sechs Mannschaftskollegen von der Diszi-
plinarkommission der franzésischen Handball-Liga fiir schuldig befunden, direkt
oder durch Dritte Wetteinsitze auf ein Liga-Spiel ihres damaligen Vereins Montpel-
lier HB getatigt zu haben. Die gesperrten Profis sollen auf einen Halbzeitriickstand
und eine Niederlage ihrer Mannschaft, die bereits als Meister feststand, gesetzt
haben. Tatsidchlich verlor Montpellier sensationell beim abstiegsgefihrdeten Club
Cesson-Sevigne mit 28:31. Auf diese Weise soilen Bekannte und Verwandte Wettge-
winne in Héhe von 252.000 € eingestrichen haben. Nach Angaben des zustindigen
Staatsanwaltes waren insgesamt 87.880 € und damit etwa das Vierzigfache der bei
vergleichbaren Wetten iiblichen Summen auf das Spiel gesetzt worden. Die gegen
Karabatic und zwei seiner Mitspieler ausgesprochene Sperre ist im Mérz 2013 von
Verbandsseite mit der Begriindung zuriickgenommen worden, es hitten sich Zwei-
fel anr deren Schuld ergeben. Fiir die Gibrigen vier Spieler wurden die Sanktionen

Falsches Spiel mit dem Sport. Zur Mediatisierung von . .. 175

hingegen bestétigt. Gegen alle Beschuldigten ist nach wie vor ein Strafverfahren
anhiingig, bei dem ihinen bis zu fiinf Jahre Haft und hohe Geldstrafen drohen.

Karabatic hat zwar eingerdumt, dass er auf eine Niederlage seines Teams beim
fraglichen Spiel, bei dem er im Ubrigen verletzungsbedingt nicht zum Einsatz ge-
kommen ist, gewettet hat. Er bestreitet jedoch vehement den daraus abgeleiteten
Betrugsvorwurf. Dieser Fall wirft also offensichtlich Zuschreibungsfragen auf, da
hier eine Diskrepanz zwischen der - zumindest als solcher explizierten — Teil-
nehmerperspektive (also der Selbstzuschreibung des subjektiv gemeinten Sinns
einer Handlung aus der Sicht des Handelnden) und der Beobachterperspektive
(also dem gesellschaftlich etablierten Zurechnungsmuster von Handlungsintentio-
nen) besteht (vgl. zu dieser Unterscheidung Endreff 2010; Schulz-Schiffer 2009).
Somit stellt sich nun die juristisch zu klirende Frage, ob die Ausnutzung der
nicht-intendierten Folgen der Mediatisierung des Spostwettens (d. h. der durch sie
erdffneten Betrugsmoglichkeiten) ihrerseits die Folge eines in dieser Hinsicht inten-
tionalen Handelns ist. Dabei kénnte sich herausstellen, dass Karabatic zwar nicht
direkt an der Spielmanipulation beteiligt war, dass er aber Insider-Informationen
(seine Verletzung, Kenntnis {iber die Betrugsabsichten seiner Kollegen) zu seinem
Vorteil genutzt hat. Einzelne Beobachter, wie etwa der amerikanische Strafrechtler
Sean Patrick Griffin, sehen im Handel mit spielrelevanten internen Informationen
sogar einen neuen Trend im Sportwetten-Geschift.?

Ruchbar wurde die Spielmanipulation im vorliegenden Fall durch die auferge-
wohnlich hohen Spieleinsitze, die beim steatlichen Wettanbieter Francaise des Jeux
getitigt wurden und dort nach dem unerwarteten Spielausgang Verdacht erregten.
Bei den in der Folge angestofienen Untersuchungen fanden die Ermittler heraus,
dass viele Wetten damals von Frauen, Freundinnen und Angehérigen der Spieler
abgeschlossen worden sind. Bekannt wurde auch, dass Karabatic am Vorabend
des Spiels die App ,,Parions Sport, eine Plattform von Francaise des Jeus, auf sei-
nem Smartphone installiert hatte. Offenbar haben die Manipulateure hier wenig
Wert darauf gelegt, ihre Identitit zu verschleiern. Im Unterschied za weiten Teilen
des stationdren Wettens kommt der Interessent von Online-Wetten nicht umbhin,
gegeniiber dem Plattfornm-Betreiber Angaben zu seiner Person und zu Bankver-
bindungen zu machen, wenn er mégliche Wettgewinne realisieren will. Allerdings
gibt es Mittel und Wege, mit gefilschter Identitit zu agieren und sich dabei getarn-
ter IP-Adressen und Auszahlungswege zu bedienen. Dies setzt aber entsprechende
Kenntnisse und Ambitionen zur Verwirklichung dieser Form von Mimikry voraus,
tiber die die Téter im geschilderten Fall offenbar nicht verfiigt haben.

* Vgl. http//www.spiegel. de/sport/sonst/illegale-sportwetten-in-den-usa-interview-mit-sean-
griffin-a-894976 html (Zugriff 24.4.2013),
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3.2 Der ,Fuflballwettskandal”

Die Kommerzialisierang und Globalisierung im Profifufiball (Hemmersbach 2003)
geht mit organisierten kriminellen Aktivititen einher, die auf transnationalen
Beziehungen beruhen und die auf die Manipulation von Spielausgdngen gerich-
tet sind. Ein Eindruck von der Gestalt derartiger Strukturen wurde im Februar
2013 von der europiischen Polizeibehdrde Europol publik gemacht. Bei einer
Pressekonferenz gab Europol bekannt, dass nach ihren - auf mehrjdhrigen Un-
tersuchungen basierenden - Erkenntnissen zwischen den Jabren 2008 und 2011
mindestens 380 Spiele im europdischen FuBlball manipuliert worden sind (darun-
ter auch Qualifikationsspiele zur Welt- und Europameisterschaft und Begegnungen
der Champions-League). Dariiber hinaus stehen weltweit weitere 300 Spiele unter
Manipulationsverdacht. Aufgedeckt worden sei ¢in dichtes kriminelles Netzwerk.
Die Ermittler sprachen von Manipulationen ,.auf einem nie dagewesenen Niveau®.’

Die Ermittlungsergebnisse fanden zwar in den Medien ein breites Echo, waren
in der Sache jedoch nicht wirklich new. Bereits zwei Jahre war es vor dem Bochumer
Landgericht zu einem Prozess und zu Verurteilungen wegen Wettbetrugs gekom-
men. Der damaligen Urteilsbegriindung ist zu entnehmen, dass die Angeklagten
bei auslindischen, zumeist asiatischen Anbietern auf mehr als 200 Fuflballspicle im
In- und im européischen Ausland gewettet hatten, die vorher mit Hilfe von korrup-
ten Spielern oder Schiedsrichtern manipuliert worden waren. Die pro Spielpaarung
erzielten Wettgewinne sollen im hohen fiinfstelligen Bereich gelegen haben.

Der ,Umweg' {iber asiatische Wettanbieter hat seine Ursache in der enorm hohen
Liquiditat der dortigen Wettmirkte, die es erlaubt, auch grofiere Betrige ;unauf-
fillig' zu platzieren. Diese Liguiditt resultiert nun keineswegs in erster Linie aus
Wettbetriigereien und Geldwaschgeschiften, sondern aus einem Pyramidensystem,
an dessen Spitze sich grofle lizenzierte Sportwetten-Anbicter befinden und dessen
Basis sich aus zumeist illegalen, im Untergrund agierenden Buchmachern zusam-
mensetzt, zu denen fiir die Wettinteressierten ein Zugang nur iber persénliche
Empfehlungen von Insidern méglich ist und die der Kontrolle durch Behérden
entzogen sind. Konstitutiv fiir dieses System ist der Umstand, dass Sportwetten in
vielen asiatischen Landern wie China, Thailand, Vietnam oder Malaysia fast aus-
nahmslos verboten sind und die Nachfrage von ,normalen’ Wettinteressierten auf
dem illegalen Wettmarkt befriedigt wird. Mit Hilfe der sozialen Netzwerke auf die-
sen Untergrundmérkten wird die lokale Ebene der Wettannahme mit translokalen
Kontexten verkniipft. [Dabei kommt dem Internet wachsende Bedeutung zu:

3 hitp:/fwww.faz.net/aktuell/sport/fussball/ nener-fusshall -wettskandal-manipulationen-auf-
nie-dagewesenem-niveau-12050562.htmi (Zugriff 18.4.2013).
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The street networks are made up of many runners, men of the streets, who take
bets from the local population (by telephone or face-to-face) and transfer them to
regional bookmakers who manage the betting finances by placing bets themselves
with supra-regional betting houses operating as small scale local financial centres.
These physical betting markets have now largely been replaced by Internet sites. And
regional bookmakers manage all the bets and hedge their risk by betting on Asian
online sites. 'These sites have therefore always been accustomed to accepting very
large bets because they are the amalgamation of thousands of street bets that come
through in the form of one combined bet, which can be exceedingly large (Boniface
etal 2011, S 43).

Dieses Internetgeschaft wird von den drei Marktfithrern IBCBet, SBOBet und
188Bet beherrscht, die auf der Grundlage von philippinischen Lizenzen agieren,
Diese Unternehmen sind in Europa zwar nur wenig bekannt®, verfiigen aber iiber
¢ine erhebliche Finanzkraft. Schétzungen gehen davon aus, dass die wichentli-
chen Wetteinsitze auf diesen Plattformen etwa zwei Milliarden US-Dollar betragen
(Peer 2013). Auch wenn die Gewinne der Plattform-Betreiber nur einen geringen
Prozentsatz dieser Summe ausmachen, sind mégliche Verluste durch Wettbetrug
fiir die Unternehmen so gering, dass diese nur wenig Anlass haben, etwas gegen
Manipulationen zu unternehmen.

4 GegenmaBnahmen und ihre Grenzen

Sowokl die europaischen Anbieter von Sportwetten als auch einige Sportverbin-
de sehen die Manipulation von Wettkdmpfen mittlerweile als ernstzanehmende
Gefdhrdung jhrer Interessen an. ,,Niemand will auf manipulierte Spiele wetten®,
s0 Khalid Ali, Generalsekretir der European Sports Security Association {(ESSA),
ciner 2005 von den fithrenden europiischen Anbietern von Online-Sportwetten
etablierten Institution, deren Ziel die Entwicklung und Umsetzung von Mafi-
nahmen gegen die zunehmende Korruption im Sport ist. Gegriindet wurde die
ESSA in Reaktion auf den sogenannten ,Hoyzer-Skandal®, bei dem der deutsche
Fufiball-Schiedsrichter Robert Hoyzer fiir schuldig befunden worden war, Spiele
der 2. Fufiball-Bundesliga, des DFB-Pokals und der Fuftbali-Regionalliga manipu-
liert und dafiir von ,Hinterminnern® 60.000 € erhalten zu haben. Dem staatfichen

m - . s s - -
SBOBet bietet seit einigen Jahren seine Dienste in Europa mit einer Lizenz von der Iste

of Man an. Die Wettplattform des Unternehmens ist allerdings iiber deutsche IP-Adressen
nicht zu erreichen.
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Offline-Wettanbieter Oddset war durch diese Wettmanipulationen ein Schaden in
Millionenhéhe entstanden.”

Mit Hilfe sogenannter ,, Track-and-Trace-Technologie® iiberwacht das von der
ESSA eingesetzte ,Frithwarnsystem® die dber das Internet abgewickelten Wett-
Transaktionen bei ihren Mitgliedsfirmen und registriert verdachtig erscheinende
Wetteinsitze auf ein Sportereignis. Wenn etwa ungewohnlich hohe Summen auf
eine Auflenseiter-Mannschaft gesetzt werden oder signifikant viele Wetten auf
ein bestimmtes Ereignis aus derselben geographischen Region stammen, werden
verdichtige Konten Gberpriift und Ursachen far die Auffilligkeiten zu ermitteln
versucht. Erhirtet sich ein Verdacht, werden die Mitglieder der ESSA informiert
und koénnen das entsprechende Sportereignis aus dem Wettprogramm nehmen.
Ebenfalls benachrichtigt werden die einschligigen Sportverbande.

Auch privatwirtschaftliche Unternehmen haben diesen newen Markt der daten-
gestitzten Analyse- und Kontrollsysteme fiir sich entdeckt und bieten ihre Dienste
bei der Aufdeckung von Wettmanipulationer: an. So hat die schweizerische Fir-
ma Sportradar neben ausfithrlichen Sportstatistiken® und Wettquoten auch eine
Wettiiberwachung im Geschiftsprogramm.

Sportradar’s Fraud Detection System (FDS) is a unique service that identifies
betting-related manipulation in sport. This is possible due to the FDS’ sophistica-
ted algorithms and constantly maintained database of both odds and person fraud
scores, which together are interpreted for the purpose of match-fixing detection
(sportradar.com).

Sportradar itberwacht fiir den Deutschen Fufiball Bund (D¥B) und die Deutsche
FuBSball Liga {DFL} das Wettgeschehen im Zusammenhang mit Spielen in den
Bundes- und Regionalligen, im DFB-Pokal und der Nationalmannschaften. Diese
{Uberwachung beruht auf einem Mix aus automatisierten Softwareprogrammen
und Analysen von (menschlichen} Experten.

Mit zeitlicher Verzdgerung zu den Wettanbietern zeigt sich mittlerweile auch
eine wachsende Zahl von Sportfunktioniren als ob der Wettskandale alarmiert.
Einzelne internationale Sportverbinde verabschieden sogenannte Aktionspldne. So
heifit es in einer Presseerklarung des Europiischen Fufiballverbands UEFA vom 13.
Mirz 2013

7 Seit 2008 ist es bei ODDSET nicht mehr méglich, anonym zu wetten. Jeder Wettinteressierte
bendtigt eine personalisierte Kundenkarte. In Kombination mit einem im Vergleich zu qua
Internet agierenden Anbietern geringen Wettangebot und ungiinstigeren Wettquoten hat
diese Mafinahme zu einem Einbruch bei den Umsétzen von ODDSET gefihrt.

¥ Sportstatistiken werden nicht nur an Medienunternehmen verkauft, sondern auch an
Sportwetten-Anbieter, die auf Basis dieser Informationen ithr Wettprogramm entwickeln.
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Die europiische Fufballfamilie hat beschlossen, der Bedrohung durch Spielmani-
pulationen geschlossen entgegenzutreten. Sie betrachtet solche Machenschaften im
europiéischen Fuflball als eine Bedrohung globalen Ausmafies, die eine Herausfor-
derung fiir die gesamte Sportwelt darstellt. In diesem Sinne hat die europsische
Fufiballfamilie einen gemeinsamen Aktionsplan erarbeitet, der eine Reihe konkre-
ter Mafinahmen in den Bereichen Sensibilisierung, Privention, Uberwachung und
Disziplinarstrafen zum Schutz der Integritit des europiischen Fufiballs beinhaitet
(UEEA 2013).

Die UEFA arbeitet zwar schon seit einigen Jahren mit der Firma Sportradar
zusammen, betreibt daneben aber auch ein eigenes Quoten-Uberwachungssystem.

Uber die Wirksamkeit der diversen Kontroll-Systeme gehen die Ansichten
auseinander, Wihrend Anbieter und Verbinde ¢in eher positives Bild zeichnen,
dufern sich Experten des internationalen Wettgeschehens ebenso wie Strafverfol-
gungsbehdrden durchweg negativ. Den Frithwarnsystemen wird praktisch véilige
Wirkungslosigkeit attestiert (Buschmann 2013).

Vornehmlich hiingt dies wohl damit zusammen, dass die Quotenbeobachter bislang
kaum einen seridsen Kooperationspartner im asiatischen Wettmarkt haben, noch
valide answeisen kinnen, wer Wetteinsiitze platziert beziehungsweise von welchem
Kontinent oder Land (Buschmann 2011).

Bei europdischen Wettanbietern ist es mittlerweile kaum noch méglich, hohe
Binzel- Wetteinsitze zu platzieren.

Wer in Europa zockt, ist an Obergrenzen fiir die Einsétze gebunden, wird registriert
und riskiert einiges, wenn er Wettgewinne in vier- bis fiinfstelliger Hohe an den
Behorden vorbelschmuggeln will. Solche Barrieren gibt es in Asien nicht (Kistner
2012).

Allein schon dieser Umstand macht asiatische Wettmarkte fiir Wettbetriiger attrak-
tiv. Hinzu kommt, dass es dufierst schwierig ist, auf diesen Mirkten betriigerische
Wetten zu identifizieren.

Ein Indie fiir eine manipulierte Wette ist beispielsweise ein grofier Einsatz. Doch auch
professionelle Buchmacher, die mit Manipufationen nichts am Hut haben, platzieren
grofie Summen, um ihre Risiken abzusichern. (... ) Ein weiteres Problem: Regjonale
Buchmacher geben die Wetten threr Kundschaft gesammelt in einem Block an die
Plattformen weiter. Grofle Einzelwetten von Betriigern fallen deswegen selten auf,
Weil in dem Pyramidensystern der illegalen Buchmacher Wetten regeimiRig @iber
mehrere Ecken weitergegeben werden, ist kaum nachzuvollziehen, von wem welcher
Einsatz stammt. Einzelne Personen zu identifizieren, die mit thren Wetten regel-
mifig richtig liegen, weil sie itber Insider-Informationen verfiigen oder Spieler und
Schiedsrichter bestochen haben, ist dadurch fast unméglich {Peer 2013).

Aber selbst die Frithwarnsysteme, die sich auf die mittelgroen und grofien eu-
ropdischen Wettanbieter konzentrieren, haben ihre blinden S$tellen. Sie lassen
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sich recht einfach unterlaufen, indem zahireiche kleinere Einzeleinsitze auf vielen
anterschiedlichen Wett-Plattformen getitigt werden. Allerdings dtirften derartige
Systeme zur Aufdeckung von Manipulationen wie im Fall Karabatic geeignet sein,
wenn bei einem Sportereignis ungewohnlich viele und/oder hohe Wetteinsitze aus
einer eng begrenzten geografischen Region zu verzeichnen sind.

5 Nebenfolgen zweiter Ordnung

Gleichsam im Schatten der nicht intendierten, miitlerweile aber breit diskutier-
ten Nebenfolgen der Mediatisierung von Sportwetten, lassen sich noch weitere,
einstweilen latente®, weil (noch) nicht im Fokus der Offentlichkeit stchende Ne-
benfolger der Strategien von Sportverbinder und Wettanbietern beobachten.™
Das Gemeinsame dieser Strategien besteht darin, dass sie die Diskussion um die
Gefihrdung der Integritdt von (mediatisierten} Handlungsfeldern durch sportwett-
bezogene Manipulationsversuche nutzen, um eigene Interessen anzumelden und
zu legitimieren.

So wird in dem oben zitierten Positionspapier der Européischen Fufiball-Union
{UEFA 2013) zur Bekimpfung von Spielmanipulationen die Forderung erhoben,
den Veranstaltern von Sportereignissen eine Verglitung fiir die wirtschaftliche Nut-
zung dieser Veranstaltungen durch die Wettanbieter zu garantieren. Die UEFA
kann sich hierbei u. a. auf politische Stellungnahmen der Européischen Kommis-
sion beziehen, die eine finanzielle Gegenleistung fiir die wirtschaftliche Nutzung
von Sportveranstaltungen durch Weitanbieter als angemessen erachtet. Gewisser-
maflen durch die ,Hinterttir® wird hier ein neues Konfliktfeld erdffnet, bei dem
vor dem Hintergrund der Bekdmpfung von Wettkampfmanipulationen die Frage
des Eigentums an Sportwettkdmpfen und thren Ergebnissen auf die Agenda gesetzt
wird. Der Wachstumsmarkt der mediatisierten Sportwetten hat offenkundig auch
die Begehrlichkeiten der Sportveranstalter geweckt.

Auch bei der europiischen Wettindustrie lassen sich Versuche beobachten,
die diversen Wettskandale fir ihre Zwecke zu instrumentalisieren. Im Spezi-
ellen geht es um die Stirkung der eigenen rechilichen Position, die in vielen
europaischen Landern noch ausgesprochen prekir ist. Neben einigen bereits re-
gulierten Wettmaérkten (wie etwa Groflbritannien, Frankreich und Italien} gibt
es noch wirtschaftlich bedeutende Linder {wie etwa Deutschland), in denen die

® Latent ist hier nicht im Sinne von ,latenten Funktionen™ eines Handelns (Merton 1949)
gemeint, sondern im Sinne bislang (noch) nicht allgemein erkannter Folgen.

19 Es handelt sich gewissermaflen um (handlungstheoretisch verstandene) Nebenfolgen der
Nebenfolgen. Zu einer eher gesellschaftstheoretischen Sicht darauf vgl. Béschen et al. (2006).
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Regulierungsbemiihungen derzeit im Fluss und zugleich hochgradig umstritten
sind. Insbesondere dort versuchen die privaten Wettanbieter mit dem Argument
-Boden’ gut zu machen, dass nur eine Form der Regulierung, die (auch) ihre Inter-
essen beriicksichtigt, das Abwandern von Wettinteressierten auf den Schwarzmark:
verhindern kann."?

Diese beiden Beispiele konnen als Belege dafiir interpretiert werden, dass im Zu-
ge der Mediatisierung von bislang nicht mediatisierten Aktivititen auch den Fragen
der {rechtlichen) Regulierung dieser Handlungsfelder eine kaam zu @iberschitzende
Bedeutung zukomumt. Dabei geht es zum einen um die Eigentumsfrage an Sport-
ergebnissen, zum anderen um die staatliche bzw. gesetzgeberische Regulierung des
Gliicksspiels.

6 Schlussfolgerungen

Wenn aufgrund von Manipulationen die ,Ergebnisoffenheit der Wettkdmpfe™
{Werron 2007), die zu den konstitutiven Merkmalen des Sports gehdrt, nicht mehr
linger gewdhrleistet werden kann, ergeben sich Probleme nicht nur fiir den Sport
selbst, sondern auch fiir die kommerziellen Aktivititen, die auf der Basis von Spor-
tergebnissen statthaben. Bedeutsarm ist nun, dass es gerade diese Aktivititen sind,
und zwar vor allem in Form der von medientechnologischen Innovationen getrie-
benen quantitativen Ausweitung und qualitativen Verinderung des einschligigen
Wettangebots, die ein erhebliches Potential zur Zerstérung ihrer eigenen Geschifts-
grundiage zu bergen scheinen. Zumindest lasst sich diese Schlussfolgerung aus
den Problembeschreibungen ziehen, die Anbieter von Frithwarn-Systemen bei
Sportwetten liefern:

Match-fixing is one of the most severe problems sport is facing at the beginning of the
21st century. The internet has made it much easier for manipulators to achieve their
criminal goals. The number of bookmakers has increased, as has the range of different
betting types. Bookmakers in Asia accept huge stakes and the mobile internet further

"' Vgl daza die Aussagen des Deutschland-Chefs des Sportwetten-Anbieters bwin, Jérg
‘Wacker, vom Februar 2013: ,Mit dem neuen Gliicksspielstaatsvertrag werden die Wei-
chen in Deutschland in die falsche Richtung gestellt: Die Zahl der Sportwettlizenzen soll
auf 20 begrenzt werden und fiir die lizenzierten Online-Anbieter gibt es weitreichen-
de Einschrinkungen. Damit sind ihre Angebote nicht mehr wettbewerbsfihig gegeniiber
Schwarzmarktanbietern. Viele Kunden werden sich daher den vermeintlich attraktiver-
en Schwarzmarktangeboten zuwenden® (http:// www.jpdsport.biz/archive/4098/jorg-wacker-
wettskandal-schadigt-massiv-das-image-und-vertrauen/).
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helps the match-fixers place their bets - even alongside the playing field (Sportradar
(0.]),S. 1%

Vor allem die medientechnologisch getriebene Diffusion von Live-Wetten gilt aus
Sicht von Sportradar als neuartige Herausforderung fiir die Uberwachung von
Wettmérkten.

What mobile betting and internet betting has done, is massively increase the popu-
tarity of live betting which means betting throughout the match. What we've seen
because of this, is a notable trend in the way the matches are fixed, and the way
the match fixers are placing bets. 90 % of the fixed matches that we see, actually see
suspicious betting throughout the match, Which means if's not possible to EQ&@
before the game begins that that match is perhaps fixed or that anything suspicious is
even likely to occur (Paterson'? 2013).

Die Sichtweise, wonach die Manipulationsmoglichkeiten, die mit Hilfe des Internets
méglich geworden sind, die ,, Integritit” des Sports gefihrdet, wird mittlerweile von
Sportfunktioniren wie von Sportpolitikern geteiit. Einig sind sich die Experten auch
dariiber, dass kriminelle Aktivititen insbesondere dort ihren Ausgang nehmen, wo
mit den geringsten behordlichen Kontrollen zu rechnen ist.

Criminal organisations have effectively made use of globalisation and the rise of the

internet. They are increasingly using online sports betting as a tool for making and

faundering money around the globe. Since websites providing sports betting can be

located anywhere in the world, criminals shop for countries where there is the least

oversight and control form public authorities for their criminal operations. Hence

the recent development of online sports betting has proved to be a massive threat to

the integrity of sport (Bozkurt'” 2012, S. 2},
Augenscheinlich haben politische und wirtschaftliche Akteure, die sich im Feld
des organisierten Glicksspiels bewegen, den Eindruck gewonnen, dass im Zu-
ge der Mediatisierung von Sportwetten Handlungsméglichkeiten entstanden sind,
die die Durchfithrung von Manipulationen begiinstigen. Diese nicht intendier-
ten Folgen wirken auf verschiedenen Ebenen. Mediatisierung scheint nicht nur
von einem Treiber zu einem Stérfaktor bzw. zu einem potentiellen Zerstorer des
Sportwetten-Booms geworden zu sein, weil durch manipulierte Ergebnisse vor al-
lem die ,.e¢hrlichen Wetter und tendenziell das Renommee der Wett-Plattformen
geschidigt werden, sondern auch zu einer Bedrohung einzelner Sportaren.

Vergleicht man diese Situation mit der sozialen Welt des (Online-)Pokers (siche
den Beitrag von Mol in diesem Band), lassen sich Gemeinsamkeiten, aber auch

12 Ben Paterson ist ,.Integrity Manager® bei Sportsradar.
13 Emine Bozkurt ist EU-Abgeordnete und Mitglied des Sonderausschuss gegen organisiertes
Verbrechen, Korruption und Geldwiische.
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Unterschiede konstatieren. In beiden Feldern geht die Mediatisierung der jeweili-
gen Kernaktivitit (Pokern bzw. Sportwetten) mit nicht intendierten Folgen einher,
die geeignet erscheinen, diesen Aktivititen tendenziell die .Geschiftsgrundlage® zu
entzichen. Allerdings unterschieden sich die Mechanismen, die zum - im Sinne
von Ulrich Beck (1986, 1996) verstandenen - Reflexivwerden der Mediatisierung
fihren. Beim Sportwetten setzt die Gefihrdung des Feldes im Prinzip nicht direkt
bei der eigentlichen’ Kernaktivitit an, also beim Wetten, sondern - finanztech-
nisch gesprochen - an dessen ,,Underlyings®. Sportereignisse und deren Ergebnisse
kénnen als ,,Basiswerte®, und Wetten konnen als Derivate verstanden werden, die
sich auf diese Basiswerte beziehen. Erst die Manipulation der Basiswerte fihrt hier
zur Bestandsgefihrdung der mediatisierten Aktivitit, also des Sportwettens.* Zu-
gleich wird jedoch im Zuge des Wettbetrugs auch die Integritit der Basiswerte, also
der einzelnen Sportwettkdmpfe und damit der entsprechenden Sportdisziplinen in
Mitleidenschaft gezogen.

Im Unterschied dazu gehen ,Gefihrdungen’ des Geschiftsmodells (Online-)
Poker vor allem von der Entwicklung und Verwendung von Technologien aus, die
sich direkt auf die Kernaktivitat dieser sozialen Welt beziehen (Tracking-Software
und Poker-Bots) und fiir die der Begriff der ,,sekundiren Mediatisierung™ (Mall
2012) vorgeschlagen wurde. Begreift man sekundiire Mediatisierung als die Gewin-
nung und Nutzung von Daten, di¢ im Zuge der primiren Mediatisierung einer
bislang nicht-mediatisierten Aktivitit anfallen, dann kommt der sekundiren Me-
diatisierung im Fall des mediatisierten Sportwettens eine andere Bedeutung zu als
beim mediatisierten Pokern. Formen der sekundiren Mediatisierung lassen sich
dort im Rahmen der diversen Frithwarnsysteme beobachten, deren Entwicklung
und Betrieb sich als neues Geschiftsfeld zu etablieren begonnen hat. Im Zuge
des Monitoring der Wettmiirkte werden Quotenverinderungen auf den Online-
Portalen der Wettanbieter, die letztlich Ausfluss des Setzverhaltens der Sportwetter
sind, systematisch erfasst und im Hinblick auf auffillige Wettmuster ausgewertet.
Zum Einsatz kommen dabei spezielle Analyseprogramme, die auf eigens ent-
wickelte und gepflegte Sportdatenbanken und Sportwettdatenbanken zugreifen.
Im Bereich der Sportwetten spielt die sekundire Mediatisierung somit, anders als
beim Pokern, nicht die Rolle des ,Zerstérers', sondern sie soll vielmehr die Funktion
des ,Retters’ von Sport und Sportwetten-Geschaftsmodell einnehmen.

'*1Ir der von Stig Hjarvard (2008) vorgeschlagenen Terminologie kénnte man auch von einer
»indirekten Medjatisierung™ des Sports durch die ,,direlte Mediatisierung® von Sportwetten
sprechen.
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